
MCAL应用_CddDma模块配置及实例（一）​

1. 版本​

Config Tool Version：1.10.0​

ME0 MCAL version：1.3.1​

2. 前言​

1. 本文基于YTM32B1ME0芯片，介绍了YCT（Yuntu Config Tool）中CddDma的配置步骤以及使用方

式。​

2. CddDma模块功能依赖于Mcu和Platform，需要在Mcu中配置系统时钟，选择核时钟，以供

CddDma正常工作，当需要用到CddDma的半中断、搬运完成中断或者错误中断时，则需要在

Platform中打开相应的中断开关。​

3. 本实例配置了两个DMA通道进行memory to memory的数据搬运，两个通道的具体配置i如下：​

a. 通道0每次搬运一个字节，总共搬运16个字节，软件触发一次；​

b. 通道1每次搬运两个字节，总共搬运32个字节，软件触发两次。​

3. YCT配置步骤​

1. 打开YT Config Tool，点击ACCESS TO MCU SELECTOR进入MCU选型界面。​

2.  选择MCU对应的MCAL开发包及版本，确认选择进入配置界面。本例中选用的是YTM32B1ME0芯片

1.3.1版本的MCAL开发包。​



3. 点击Setting进入工程文件设置界面，设置工程名称、保存路径并选择集成开发环境，设置完成后保

存配置。这里以CMake+VSCode(GCC)为例。



4. 点击左侧菜单栏“+Module”添加需要配置的模块。​



5. 添加模块后，分别进行各个模块的配置。Mcu和Platform的详细配置介绍请参考文档《MCAL应用 

- 工程建立及工具通用设置》和《MCAL应用 - Mcu模块配置及实例》。​

a. 资源配置，选择目标芯片型号。这里以ytm32b1me0_lqfp144为例。​



b. 配置中断向量表​

c. 配置时钟​

系统时钟和外设时钟的相关配置请参考Mcu模块的配置教程。这里系统时钟选择PLL

（120MHz），core clock、fastbus clock和slowbus clock的分频分别为1、1、3。需要使用PLL

时，必须去掉勾选McuNoPll（默认是勾选），如下。​



d. 配置CddDma模块​

选择编译过程中的参数配置方式。VariantPreCompile和VariantPostBuild的区别可以参考博客

https://blog.csdn.net/Xiaowestwind/article/details/107115826。​

DMA通用设置。​

在上面设置中如果勾选了CddDmaEnableUserModeSupport配置，则必须要添加

MCAL_ENABLE_USER_MODE_SUPPORT宏定义，添加方式如下：​

https://blog.csdn.net/Xiaowestwind/article/details/107115826


DMA模块功能配置。​

CddDmaConfig句柄中，CddDmaVirtualMemorySection配置是预留的，M系列不支持这个功

能，会在后面的版本中删除，用户可以忽略这项配置。​



然后进行单个通道的功能配置。​





上面配置中的modulo是针对源地址偏移的上限设置。若modulo设置为0

（DMA_MODULO_OFF），则地址偏移不受影响；若modulo设为1（DMA_DODULO_2B），则源

地址总共最多可偏移2^1bytes；若modulo设为2（DMA_MODULO_4B），则源地址总共最多可偏

移2^2bytes，后面的目的地址模值同理。​



搬运循环和trigger循环请用户参考DMA的应用笔记，https://cloud.ytm32.cn/s/vBECk?

path=%2F04_Application%20Note中的AN0030。其他通道的配置同上。​

6. 所有模块配置完成后，点击右侧菜单栏的API选项添加初始化函数。​

https://cloud.ytm32.cn/s/vBECk?path=%2F04_Application%20Note
https://cloud.ytm32.cn/s/vBECk?path=%2F04_Application%20Note


上面添加的接口函数会生成在Board_Init()里面，如下所示：​



其中的Board init function name用户可以根据需要自行更改。​

7. API添加完成后，保存并生成工程。​

点击generate生成代码。

4. 生成工程介绍​

1. 时钟初始化。​



2. 配置DMA通道传输结构（CTS）。对应的API为，CddDma_SetLogicChannelTransfer()，四个参数

分别为DMA通道编号、源地址、目的地址和通道传输配置结构体

（CddDma_TransferConfigType）。这里配置两个通道进行数据搬运。​

3. 注册DMA中断回调函数和错误中断回调函数。​



4. 运行结果展示。​

本实例中使用的软件trigger，此时只需要调用如下函数使能DMA通道，使能后该通道会自动开启搬

运。​

代码块​

CddDma_SoftTrigger(CddDma_ChannelType virtualChannel)​

a. Memory数据源SourceData1和SourceData2赋值。​

b. 目的地址Memory清零。​
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c. Memory to memory搬运结果​

💡 因为通道0设置的trigger次数为1，所以只需要调用一次软件trigger即可触发trigger loop

中断，而通道2设置的trigger次数为2，所以此时需要调用两次软件trigger才能触发该中

断。​

​





​
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